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Soutien a une collaboration entre le Lycée du Paraclet et I'association Les Portes
logiques

Subvention de 2 000 € a I’association Les Portes logiques pour I’organisation
d’une semaine de travail avec les étudiants en Diplome National des Métiers de ’Art et
du Design DNMAD (bac +3) du Lycée du Paraclet.

*k*k

Le lycée du Paraclet a Quimper, accueille des étudiants en Dipléme National des
Meétiers de I’Art et du Design DNMAD (bac +3) notamment axé sur le design numérique.
Pour la rentrée de septembre 2025, les professeurs du Paraclet ont sollicité I’association Les
Portes logiques, qui gére le Fablab situé au moulin vert dans les locaux du tiers lieux Flux
pour mettre en place un projet pédagogique innovant.

Ce projet s’organise en 2 temps :

- Une semaine de travail des étudiants de la section numérique du DNMADE au
sein du Fablab qui sera mis entiérement a disposition pour eux. Durant cette
semaine, les étudiants concevront et fabriqueront des animations numériques
(jeux vidéo, automatismes ludiques, attractions numériques et interactives...).
Ils seront accompagnés de deux professionnels du numériques : Pierre
Commenge : animateur du Fablab des Portes logiques, enseignant a I’Ecole de
Design Nantes Atlantique ainsi qu’a I’Université de Bretagne Occidentale et
Chloé Desmoineaux qui est créatrice de jeux vidéo.

- Un week-end d’ouverture du tiers lieux flux (vendredi aprés-midi et soirée et
samedi matin) pendant lesquels les attractions numériques et interactives
éphémeres créés par les étudiants seront mises a disposition du public dans tout
le tiers-lieu FLUX. Les habitants de QBO, pourront découvrir une nouvelle
forme de création : I’art numérique interactif.



Ce projet est estimé par les organisateurs a 7 700 € répartis comme suit :
- Fourniture, matériels : 2 200 € ;
- Mise a disposition du fablab : 500 € ;
- Salaires et interventions extérieures : 5 000 €.

La ville de Quimper (service culture) et le lycée du Paraclet ont valide leur
participation a hauteur de 2 000 € et 1 500 € chacun.

**k*

Apreés avoir délibéré, le conseil communautaire décide, a I’unanimité des suffrages
exprimés, d’attribuer une subvention de 2 000 € a I’association Les Portes logiques pour cette
opération au titre du soutien aux pratiques pédagogiques innovantes.



